
 המכללה האקדמית אשקלון

 למדעי המחשבהחוג 

 

  שם הקורס:

 גרפיקה ממוחשבת 

 מבנה הקורס:

 שעות  2הרצאה:  

 שעות  1תרגיל:   

 דרישות הקורס: 

 מהציון הסופי 10%תרגילים, משקל:  

 תרגילים: הגשה חובה  

 מהציון הסופי               90%בחינה, משקל:  

 1-2עצמים  דרישות קודמות: תכנות מונחה 

 דרישות מקבילות: אין 

 חובה / בחירה: חובה 

  מטרת הקורס:

 הכרת מושגי יסוד בגרפיקה ממוחשבת ותרגול מעשי. 

 סילבוס: 

 מבוא.  

 חבילות תכנה גרפיות.  

 מימדית-ייצוג אינפורמציה דו 

 . מימדיות-מימדיות ותלת-דוטרנספורמציות גיאומטריות,  

 ממדית. -צפייה תלת 

 . OpenGL –מבוא ל כנות לגרפיקה. שפות ת 

 (.ray tracingעקיבת קרניים ) 
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