
 המכללה האקדמית אשקלון

 למדעי המחשבהחוג 

 

  שם הקורס:

 1הנדסת תכנה  

 מבנה הקורס:

 שעות 2הרצאה:   

 שעות  1תרגיל:    

 דרישות הקורס: 

  10%תרגילים, משקל:  

 תרגילים: הגשה חובה 

              90%בחינה, משקל:  

 2, 1דרישות קודמות: תכנות מונחה עצמים  

 אין דרישות מקבילות: 

 חובה / בחירה: חובה 

  מטרת הקורס:

 הכרת שיטות ניתוח ועיצוב מונחה עצמים ותרגולן המעשי. 

 סילבוס:

 הנדסת תכנה מהי? סטנדרטים ותקינה 

 תהליך התכנה גישות קלאסיות ומודרניות 

 מסמך דרישות התכנה, לוח זמנים, תכנון סידור העבודה 

 UML 

 מסמך העיצוב, רמה גבוהה ומפורטת 

 תבניות-תבניות ואנטי 

 תיעוד: התקנה, המשתמש, המתחזק 

 בדיקת תכנה  
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